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INFORMACION DEL PROYECTO

Empresa

Gobernacion del Valle del Cauca

Proyecto

Actualizacion del Portal Web de Rendicion de
cuentas de Infancia y Adolescencia.

Fecha de preparacion

29-03-2018

Cliente

Secretaria de Desarrollo Social.

Patrocinador principal

Secretaria de Desarrollo Social.

Lider de proyecto

Karol Escallon
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OBJETIVO DEL MANUAL

Este documento fiene como finalidad proporcionar una guia del
funcionamiento del Portal web, acorde a las especificaciones del proyecto
de Actuadlizacion del Portal Web de Rendicion de cuentas de Infancia y
Adolescencia. Este con el fin de presentar al usuario final todas las
funcionalidades principales del sistema.

INTRODUCCION

El Portal Web de Rendicion de cuentas de Infancia y Adolescencia fue
desarrollado con el objetivo de que los ninos, ninas y adolescentes
aprendieran y conocieran de una forma divertida e interactiva de saber sus
principales derechos para que puedan evitar que sean vulnerados,
representados por el personaje principal Kite-A, el cual se volvié un simbolo
de esta poblacion.

PROPOSITO

El presente manual tiene como finalidad ser una guia bdsica de operacion
del sistema; permitiendo al lector del mismo adquirir las destrezas vy
conocimientos indispensables para una operacion adecuada del sistema, y
ser una herramienta de consulta de primera mano a la cual puede recurrir
el usuario en cualguier momento.

Se pretende dar una idea mds detallada de los alcances y ventajas del
sistema, que permite identificar al usuario los derechos que son
fundamentales y asi poder evitar que sean vulnerados.

ALCANCE

La intencion es que este documento proporcionard una guia exhaustiva de
las principales funcionalidades del sistema de Portal Web de Rendicion de
cuentas de Infancia y Adolescencia. permitiendo a los usuarios conocer mas
detalladamente su funcionalidad.




/§5 Codigo: GP-F-15
GESTION DE PROYECTOS Version: 2.0
vennex MANUAL DE USUARIO Fecha: 21/02/2018
agina: 5 de 15

VISION GENERAL
ESPECIFICACIONES

Los requisitos bdsicos del sistema son:
- Conexion a Internet.
- Navegador web (Chrome, Firefox, etc.).

MODULO INFANCIA

APERTURA DE LA APLICACION

Elingreso al Portal Web de Rendicion de cuentas de Infancia y Adolescencia,
serd a fravés de una direccién URL.

http://infancia.valledelcauca.gov.co/, al momento de cargar la pagina el
usuario podrd visudlizar la siguiente interfaz donde podrd realizar Ias
siguientes acciones:

Q" GOBERNACION ” R Q EiValle

VALLE DEL CAUCA i Iniciar Sesién |Registrarse | @) 7 73
vos

’ 4“
Toca para ver el video [Dejarunmenssie A

‘ Logos del sistema


http://infancia.valledelcauca.gov.co/
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‘ Inicio de sesidn | Registrarme

Al dar click en Registrarme SESe L el sistema abrird una ventana para
que el usuario digite los datos necesarios.

REGISTRO DE USUARIOS

REGISTRARSE

En esta seccidn el usuario podrd seleccionar
AVATAR *

°. ‘ . . ' . un icono que lo representaréd como usuario
del sistema.

NOMBRES * APELLIDOS *

Nombres Apelidos

USUARIO * FECHA DE NACIMIENTO *

Login

EMAIL * TELEFONO 0 CELULAR Esta seccidon es donde el usuario deberd
Emal Tekéfono o cehlar (Sin espacios) diligenciar todos los datos, los campos
CONTRASERIA * CONFIRMAR CONTRASERA * marcados con (*) significa que es obligatorio
Contrasefia Confirmar contresefia digitar la informacién para ese campo.

DEPARTAMENTO * CIUDAD *
VALLE DEL CAUCA v CALI

INFORMACION DEL ADULTO QUE TE ACOMPARNARA EN ESTE PROCESO.

NUMERO DE ACUDIENTE * E-MAIL DE ACUDIENTE *

Celuar acudiente Correo electrénico

POR FAVOR LEE ESTO CON UN ADULTO RESPONSABLE

EN ESTA PLATAFORMA INTERACTIVA ENCONTRARAS INFORMACION PARA LA FORMACION

EN LOS DERECHOS DE LOS NIFIOS Y NINAS, EN LA CUAL PODRAS PARTICIPAR DE . 7 . Z.
ACTIVIDADES QUE AYUDARAN EN TU APRENDIZAJE. DEBES ESTAR ACOMPARADO DE UN En eSTO seccion el usuario pOdrO InfOI’mOI’SG de

ADULTO RESPONSABLE QUE TE GUE EN EL PROCESO. los términos v condiciones de la plataforma.

ACEPTO TERMINOS Y CONDICIONES
DOADoso oo

REGISTRAR Botdn para registrarse
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Al dar click en Inicio de sesion

iR el sistema abrird una ventana de

acceso para validar que el usuario que desea entrar este registrado.

Nombre del usuario asignado

Contrasefa asignada

INICIAR SESION

USUARIO

Nickname

CONTRASERA

Contrasefia

MANTENER LA SESION INICIADA

HE OLVIDADO MI CONTRASERA

Al iniciar sesidn en el sistema el usuario podrd interactuar totalmente con el

portal.

‘F3.. GOBERNACION ' ' e
\/"‘ VALLE DEL CAUCA

Area informativa donde el usuario podrd observar: Nombre, nivel en el que
se encuentra, y los puntos acumulados del usuario que inicio sesién.

qEI Valle

estaen
vos

Dejar un mensaje
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Opcion que le permite al usuario dirigirse hacia la pdgina de inicio
de la plataforma.

En esta seccion el usuario podrd divertirse arrastrando los elementos
para formar los personajes de acuerdo al derecho que estd escrito
en la parte izquierda de la pantalla.

INTERFAZ

Opcidn para jugar en
------------------------------------------------------- pantalla completa.

W o HOLA AMlGUITO AUN NO REALIZAS NING |

{ :
= MOVIMIENTO. RECUERDA MOVER LOS BLOQUES AL
. R =@ ® % ™ TABLERO DE ACCION.

- ..“H ‘II' 3.,?!71|m
0000
Mensaje informativo que aparece
n ” O cuando el usuario no ha realizado
ninguna accién en el drea de juego.
0000
I VYL )

y Area donde el usuario debe
Derecho que debes tener crear el personcje de

en cuenta para crear los acuerdo al derecho al que se
personajes hace referencia.
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Seccion que le permite al usuario enfrar a la interfaz de juego de
Kite-A donde podrds aprender y divertirte en los diferentes mundos
de Kite-A, con el objetivo de aprender mds de los derechos de la
ninez, Adolescencia y juventud colombiana.

Opciones que le permitirdn al usuario manipular el sonido del juego.

Opciones que le permitird al usuario
diriairse a los mundos de Kite-A.

o)
PASO 1: Al dar click en el boton X" J el sistema permitird observar una

infefaz donde Kite-A indicara al usuario cuales son las instrucciones del
juego:

) INSTRUCCIONES

—/-\. LUAVES]DE;
DY,

PROGRESO

$
© ‘D BVAMEICION

< L]
JUGAR BIBLIOTECA|DE
2 — B
& ‘o (]

CORRUPCION.
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PASO 2: Cuando el usuario este en la interfaz de INSTRUCCIONES al dar
clikc en JUGAR, observard una interfaz que le permitird al usuario
seleccionar el mundo que dara inicio a su aventura con Kite-A:

o

of

SELECCIONA
MUNDO

PASO 3: Al seleccionar el mundo, podrds observar una intefaz que le
permitird al usuario dar inicio a su aventura.

Cantidad de vidas

© S an v

C.
@ 000" Y.

Cantidad de esferas
de conocimiento que
haz acumulado en tu
aventura.

| Llaves de progreso. ‘

vy hanpl

Biblioteca de progreso: Cuando Kite-A este
cerca de la biblioteca de progreso abrird una
interfaz permitiéndole al usuario informase

sobre los derechos de la ninez, Adolescencia y
juventud colombiana
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En esta seccidn el usuario podrd compartir los videos, cuentos,
audios o fotos de tu familia, barrios, escuela de cdmo se cumplen tus
derechos, por cada contenido que el usuario comparta el usuario
ganara puntos de experiencia, también podrds calificar o comentar los
contenidos de tus amigos

Seleciona el tipo de contenido que deseas crear *

INTERFAZ

CREACION DE CONTENIDOS

Categorias *

Descripcion *

bbligatorios.

En esfe campo ingrese el nombre o titulo del

contenido.

En esfe campo ingrese las cafegorias asociadas

dl confenido.

En este compo ingrese la descripeion del

contenido.

MPORTANTE: Los campos marcados con (¥) son

Crear @@ | Reiniciar campos  *»

- Tipos de contenido

Audio

Video de
Youtube
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- Area de frabajo: En esta seccidn el usuario deberd registrar toda la
informacién y adjuntar el archivo de acuerdo al contenido que desee crear.

- Galeria: En esta seccidn el usuario podrd observar los contenidos que
el y sus amigos han publicado.

ol
a

¢ ¥ ALGUNA

DUDA?

v
< ”Qh"FQAQJhOhAQ\

Lihol\‘d@?\.(

5 J')C!m(: )

INTERFAZ

HEEy

rbunu/nuz.— H —e !]

/

\Publicado por Charlina

.-_.H
( o+ 1

Dejar un mensaje A I

Al dar clikc en la opcidén de ver mas de un contenido el usuario podrd

observar una

inferfaz que le permitird realizar comentarios,

buscar

contenidos, dar una calificaciéon a los contenidos que ha sido publicados.

@Pubhcadopon Charlina Informacién de quien Realizar bL’quuedo <
2017-05-05 09:04:54 €=t S .
Vida publico el contenido de contenidos
La vida es un derecho natural
Categorias: Flor, Liuvia,Vida |
Vdorar: |1 v . P
<4— Valorar el contenido |
/
Adin no valoras este contenido. ‘X il
Afade tu comentario \. \\
A ‘6
Comentar un contenido I e
/\ AREA DEL
[Reciza el primen comentariol. 4 /-b " | CONTENIDO
Ver los comentarios &
de ese contenido.

todos los contenidos

Regresar donde estdn

@ Publicado por developer

\ v

\@g R 6

¢

i)

3)) Publicado por Ei007

\ v

@ Publicado por A

Pl Dejar un mensaje A l

Dejar un mensaje ~
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. Video

>

Toca para ver el video

Al dar click en esta opcion, el sistema le permitird al usuario informarse a
través de un video de como nacid el portal, dard una pequena intfroduccion
de los pasos que se realizaron para llegar a su objetivo.

INTERFAZ

Opcidn que le permitird all
usuario cerrar el video.

P o 004715 B & Youlube i
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‘gTienes alguna duda 2

Al dar click en esta opcidn el usuario podrd ponerse en contacto con un
agente que le podrd colaborar en la inquietud que tiene, si no hay agente
disponible en el momento, el usuario podrd enviar un mensaje indicando su

interrogante.

REWDICION
PUBLICA

D CUENTAS

Mo hay agentes disponibles en este momento para
tomar su llamada. Por favor, deje un mensaje y nos
pondremos en contacto con usted pronto.

‘ HDLIF name

A 4

Email address

Type your Question or Message

Nombre del usuario

A\ 4

Correo electrénico

— | Descripcion del intferrogante

enviar
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DEFINICIONES, SIGLAS Y ABREVIACIONES

Derechos: Son las condiciones indispensables para garantizar la dignidad
humana y hacer posible que las personas vivan en un entorno de libertad,
justicia y paz.

Sistema: Un sistema es un conjunto de elementos relacionados entre si que
funciona como un todo.

Registro: Evidencia objetiva de que algo se estd haciendo, lo cual no puede
ser cambiado o actualizado una vez se realice.

Requisito: Es la descripcidon de los servicios y restricciones.

Funcionalidad: Descripcion de lo que el software debe hacer.

Interfaces Externas: Coémo debe interactuar el sistema con las personas, el
sistema de hardware, o con otros sistemas (software y hardware).




